Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny z informatyki w szkole ponadgimnazjalnej

klasa 1A, 1B, 1C, 1D, 1E, 1F, 1G, 1H

1. Informacja jako podmiot informatyki [7 godz.]

Temat lekcji

{0 Zrodta informacii 1

Uczen:

potrafi wskazac¢
kierunki rozwoju
spoteczenstwa
informacyjnego

i nowe technologie
IT, fachowo ocenia
znaczenie wartosci
roznych zrédet
informacji

Wymagania programowe na:

Uczenh:

rozumie pojecie
rzetelnosci
informaciji, potrafi
selekcjonowac
informacje

i klasyfikowac ich
zrodta, sprawnie
korzysta z réznych
zrédet w sposéb
wybidrczy,
dyskutuje na temat
zalet i wad réznych

zrodet informacii

Uczen:

potrafi wyjasnic,
czym zajmuje sie
informatyka,

i wskazac jej
zwigzki z
technologig
informacyjng, umie
wskazac¢ skutki
niepoprawnego
przetwarzania
informaciji

I T N N N N R

Uczen:

rozumie pojecia:
informaciji,
technologii
informacyjnej,
spoteczenstwa
informacyjnego,
ma swiadomos¢
korzysci i zagrozen
wynikajgcych

z powszechnego
dostepu

do informaciji

Uczen:

zna i stosuje
zasady
zachowania sie
W pracowni,
wskazuje
przyktadowe zrodta
informacii,
poprawnie
korzysta z
dostepnych
programow




e Metodologia rozwigzywania probleméw

Uczen:

wygtasza sady,
znajduje stabe

punkty

w argumentaciji
innych,
wyodrebnia pod
problemy,
wiasciwie dobiera
metody i narzedzia
do specyfikaciji
zadania, ocenia
efektywnosc¢
przekazu kolegow,
stosuje poznane
metody do
rozwigzywania
zadan z innych
przedmiotow,
potrafi wskazaé
graniczne dane
wejsciowe dla
wybranego
algorytmu

Uczenh:

prezentuje wtasny
punkt widzenia

w dyskusji i broni
swojego
stanowiska, potrafi
weryfikowaé
zaproponowane
rozwigzanie z jego
specyfikacja,
prezentuje wtasne
zainteresowania

i poglady na forum
grupy

w indywidualnym
wystgpieniu,
zapisuje dowolny
algorytm w postaci
listy krokow,
potrafi
przeprowadzi¢
analize
wskazanego
algorytmu

Uczen:

wiasciwie dobiera
sposOb pracy

w grupie do
sytuacji
problemowej,
potrafi wskazac
dane wyjsciowe

i oczekiwane
wyniki w zadanej
sytuacji
problemowej,
prowadzi
wystagpienia
wspomagane
prezentacjg

na zadany temat,
podaje przykfady
sytuacji
niemajgcych
charakteru
algorytmicznego,
potrafi wykorzystac
dostepne
oprogramowanie
do przedstawienia
problemu
algorytmicznego

Uczen:

charakteryzuje
rézne formy
dyskusji, rozumie
pojecie
specyfikaciji
sytuacji
problemowej,
wskazuje
niepoprawne
elementy
oglagdanego
wystgpienia,
wymienia
przyktady sytuaciji
o charakterze
algorytmicznym
i zapisuje je

w dowolnej
postaci, zna
pojecie
specyfikaciji
zadania

Uczen:
wymienia

i charakteryzuje
znane sobie formy
dyskusji, zna

i stosuje pojecie
specyfikaciji
problemu,
wymienia

i wykorzystuje
elementy
przygotowania

i prowadzenia
wystgpienia
wspomaganego
prezentacja, potrafi
wskazac dane
wejsciowe

i spodziewany
wynik dziatania
algorytmu, zna i
opisuje sposoby
prezentacji
znalezionych
przepisow
algorytmicznych

Uczen:

Uczenh:

Uczenh:

Uczen:

Uczen:



IsY Sposoby komunikowania sie w sieci

rozumie i stosuje
zasady
szyfrowania
przekazu
informaciji, zna
zasade dziatania
systemu kontroli
wersji i pracy
grupowej, rozumie
zasade dziatania
podpisu
elektronicznego,
przedstawia idee
dziatania Twittera,
aktywnie korzysta
z portali
spotecznosciowyc
h

prowadzi dyskusje
na temat roznych
mozliwosci
przekazywania
informaciji

na odlegtosé,
potrafi postugiwac
sie dokumentami
sieciowymi

w serwisie Google,
inicjuje konferencje
wideo, konfiguruje
czytnik grup
dyskusyjnych,
omawia
technologie
szybkiego
przekazu informacji

poprawnie dobiera
srodek przekazu
do charakteru
nowy watek

na jednej z grup
dyskusyjnych,
bierze udziat

w dyskusji,
odnajduje

w internecie zrodta
kanatéw RSS i
Atom, zaktada
konto na Twitterze,
rozmawia z innymi
na odlegto$¢ przy
pomocy
komunikatora

potrafi nawigzac
kontakt poprzez
komunikator, zna
i stosuje zasady
netykiety, zna
pojecia grupa

i lista dyskusyjna,
Zna zasade
dziatania Twittera,
wypowiada sie
na temat
bezpiecznej
obecno$ci

na portalach
spotecznosciowy

wymienia
przyktady portali
spotecznosciowyc
h i potrafi z nich
korzystac,
wskazuje
przyktady
komunikatoréw
internetowych,
stosuje zasady
netykiety

w kontaktach

Z innymi







F4 Ochrona praw autorskich

Uczen:

rozumie i stosuje
zasady
szyfrowania
przekazu
informaciji,
przedstawia
zatozenia ruchu
wolhego
oprogramowania,
rozumie zasade
dziatania podpisu
elektronicznego,
potrafi wskazac

Uczen:

potrafi wskazac
w sieci dokumenty
na temat prawa
autorskiego, zna
zapisy i stosuje
prawa odnoszgce
sie do
wykorzystania
utworow
muzycznych

na dyskotece
szkolnej i apelu,
charakteryzuje

Uczen:

odnajduje zapisy
prawa autorskiego
w internecie,
potrafi podjgc
wiasciwe
zachowania

w Swietle prawa
autorskiego,
przedstawia
charakterystyke
réznych typow
licencji, omawia
zasady archiwizaciji

Uczen:

wskazuje korzysci
Z przestrzegania
norm, dyskutuje
na temat polskiego
prawa autorskiego,
wyszukuje

w internecie
przykfady
programow
dystrybuowanych
na zasadach
réznych licencji,
Zna pojecie prawa

przyktady zasady danych autorskiego, zna
przestepczosci zachowania i stosuje zasady
komputerowej, bezpieczenstwa korzystania
dyskutuje nad i ochrony danych Z cudzych
zapisami oraz informacji materiatéw,
konkretnej umowy |w komputerze dokumentéw
liconcvingi L ciaci Luhawordw

Uczen:

zna normy
zachowan, jakie sg
oczekiwane

od uzytkownikow
internetu, rozumie
funkcjonowanie
ZAIKS-u, potrafi
wskazac¢ typ
licencji zwigzanej

Z uruchamianymi
programami

2. Narzedzia technologii informacyjno-komunikacyjnej [4]

Liczba
godzin

Temat lekcji

Wymagania programowe na:

Uczen:
potrafi wskazac

Uczen:
sprawnie korzysta

Uczen:
potrafi wyjasni¢,

Uczen:
rozumie pojecia:

Uczeh:
loguje sie do

kierunki rozwoju z réznych narzedzi [czym zajmuje sie |informacja, systemu jako
spoteczenstwa dostepnych w jego |informatyka, i technologia zwykly uzytkownik
informacyjnego komputerze wskazac jej informacyjna, i jako gos$¢, zna i
i nowe technologie |i w sieci, potrafi zwigzki z spoteczenstwo stosuje zasady
IT, omawia zakres |zaproponowaé technologia informacyjnego, zachowania sie w
zastosowan alternatywne informacyjna, sprawnie pracowni,
réznych typow narzedzia charakteryzuje przeglgda zasoby [poprawnie
narzedzi do wykonania sposoby pracy swojego korzysta z

I8 Urzqdzenia i $rodki IT 1 pordéwnujac je postawionego Z réznego typu komputera, dostepnych
miedzy sobag, zadania, potrafi narzedziami, charakteryzuje programow, potrafi
ocenia tworzy¢ pliki potrafi postuzy¢ sie|zastosowanie dobra¢ wiasne
funkcjonalnos¢ z obrazami dysku, |nowym programem |typowych narzedzi |bezpieczne hasto
wskazanych prezentuje CO najmniej IT, korzysta z logowania,
narzedzi, dziatanie faksu, w podstawowym  |faksu jako przeglada zasoby
przedstawia wykorzystujgc do |zakresie, wie, jak |odrebnego sieciowe, potrafi
zatozenia ruchu tego celu komputer|mozna stuchac urzgdzenia wystac fax
wolnego z modemem radia
oprogramowania, internetowego
prezentuje budowe i oglgdac¢ materiaty
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wskazujgc zmiany, |potrafi wskazac wymienia gitbwne |opisuje wskazuje
jakie nastgpity w  |najwazniejsze zalozenia przeznaczenie charakterystyczne
ciggu ostatnich lat |uktady na ptycie [funkcjonowania poszczegoélnych elementy
w zakresie gtéwnej wspotczesnego portéw wejscia- we wnetrzu
mozliwosci komputera, planuje|komputera, wyjscia, zna rzeczywistego
poszczegoélnych  |optymalng przedstawia podstawowe komputera,
podzespotow specyfikacje i omawia jednostki pamieci, |przygotowuje
zestawu komputera podstawowe przypisuje je zestaw
komputerowego, |do uzytku jednostki uzywane |do poszczegdinych|komputerowy
charakteryzuje domowego, do opisu typéw nosnikéw, |do dziatania,
popularne systemy |opisuje parametrow zna roznice poprawnie
operacyjne, zna podstawowe poszczegoblnych pomiedzy rozpoznaje
i rozumie pojecie |standardy: USB, |urzadzen, podaje |pamieciami RAM |elementy
maszyny Bluetooth, parametry i ROM, poprawnie |[interfejsow
wirtualnej, opisuje |FireWire, VGA, poszczegolnych porusza sie wsrod |systemow

AN Hardware i software 1 zasady instalacji  |DVI, WiFi, jego sktadnikéw, |zasobéw graficznych,
i konserwaciji Ethernet, TCP/IP, |omawia komputera, wymienia
systemu FAT, NTFS, HFS, |funkcjonowanie charakteryzuje podstawowe
operacyjnego CD, DVD, Blu-ray, |systemu plikéw, podstawowe funkcje systemu
i oprogramowania |rozumie pojecie zna funkcje plikéw |funkcje systemu |operacyjnego,
towarzyszgcego, |partycji dysku .iso (.dmg, .img w |operacyjnego, rozumie pojecie
uruchamia twardego, omawia |[Mac OS), rozumie |samodzielnie wirusa
w systemie ustugi |funkcjonowanie funkcjonowanie tworzy strukture komputerowego,
FTP, WWW, SMB |systemu systemu katalogow, stosuje zasady
(AFP w Mac OS), [uprawnien do uprawnien do rozumie funkcje postepowania
wymienia pliki, plikéw i katalogéw, |plikow i katalogéw |katalogéw minimalizujgce
korzystajgc z tych |charakteryzuje role systemowych ryzyko zarazenia

ustug, konfiguruje
dziatanie tych
ustug

poszczegolnych
zasobow
systemowych

wirusami
komputerowymi,
wskazuje funkcje
katalogow
systemowych




I Sieci komputerowe

Uczen:

omawia zasady
pracy sieci
komputerowej
zaimplementowane
j w szkole,
opowiada o
nowych trendach
i technologiach
w wybranych
dziedzinach zycia
codziennego,
rozumie pojecie
chmury
informacyjnej,
formutuje
nowatorskie
wnioski ha
podstawie
uzyskanych
informaciji,
zarzagdza
serwerem FTP
(tworzy konta,
nadaje
uprawnienia)

Uczen:

prowadzi dyskusje
na temat
mozliwosci
zabezpieczenia
sieci przed
atakiem,
wypowiada sie
na temat zalet

i wad kablowego
i radiowego
tgczenia
komputerow,
korzysta z pomocy
oferowanej przez
uzyte narzedzia,
zna mozliwosci
prezentowania
swoich poglagdow
w sieci, wymienia
pliki pomiedzy
réznymi
urzgdzeniami,
udostepnia dane
Z wirtualnych
dyskow,

Uczen:

omawia roznice
W pracy sieci
przewodowej

i bezprzewodowej
na przyktadzie
pracowni,
wskazuje podobne
mozliwosci w
przypadku sieci
domowej,
udostepnia swoje
pliki koledze,
wymienia pliki
pomiedzy
komputerami

Uczen:

rozumie znaczenie
powszechnego
dostepu do
internetu w
rozwoju wtasnym

i spoteczenstwa,
omawia dostepne
w internecie
podstawowe
mozliwosci w tym
zakresie, potrafi
dobra¢ wiasne
bezpieczne hasto
logowania,
przeglada zasoby
sieciowe,
przedstawia
elementy systemu
zapewniajgce
poufnosé¢, rozumie
funkcje katalogow
udostepnionych
w sieci (Wspdlne,
Publiczne w Mac
0S)

Uczenh:

podaje przyktady
stron
edukacyjnych

z réznych dziedzin
wymienia
podstawowe ustugi
internetowe,
sprawnie
przeglada strony
internetowe

i porusza sie
miedzy nimi,
modyfikuje
wpisany adres
strony i
zapamietuje go w
przegladarce,
kataloguje zebrane
w przegladarce
zaktadki, wskazuje
na prawa
wilasciciela danych
i obowigzki
operatora tych
danych

3. Opracowywanie informacji w postaci tekstowej i graficznej [5]

Liczba Wymagania programowe na:

godzin

Temat lekcji

1 Praca z edytorem tekstu —
usystematyzowanie wiadomoS$ci

Uczen:

samodzielnie
odszukuje
niewymienione
przez nauczyciela
opcje w menu
programu, tworzy
dokumenty
tekstowe, stosujgc
poprawnie
wszystkie poznane
zasady
redagowania

i formatowania
tekstu

Uczen:

samodzielnie
projektuje
szablony
charakterystyczny
ch dokumentéw,
potrafi zmienic
uktad klawiatury
oraz uzy¢ innego
niz tacinski
zestawu znakow,
rozumie potrzebe
stosowania
twardego podziatu
wiersza, kolumny,
strony, wymienia i
charakteryzuje
elementy formatu
akapitu

Uczen:

potrafi uzy¢
znakow
specjalnych: spacji
nierozdzielajgcej,
my$lnika, tgcznika,
miekkiego podziatu
wiersza w roznych
programach,
potrafi
automatyzowac
wykonywane
Czynnosci,
korzysta z pomocy
systemowej

w sytuacjach
problemowych,
wstawia do tekstu
elementy graficzne
i steruje

Uczen:

rozumie pojecie
akapitu, potrafi
wiasciwie
rozmiescic¢ tekst
na stronie,
rozpoznaje
popularne formaty
plikow tekstowych,
zapisuje dokument
po zmianach

do pliku w Kilku
wybranych
formatach, wstawia
teksty pozyskane
z innych zrédet,
drukuje dokument
do pliku PDF,
przygotowuje
konspekt

Uczeh:

zZna pojecie
akapitu, wskazuje
przyktady
programow

do edycji tekstu,
stosuje poznane
metody
formatowania:
reguluje interlinie,
zmienia szerokosc¢
wcie€ i szerokosc¢
marginesow,
korzysta

Z mechanizmu
sprawdzania
poprawnosci
ortograficznej,
zapisuje dokument
na dysku, drukuje




AW Edycja nietypowych elementéw

3

Uczen:

sprawnie postuguje
sie stylami,
importuje style

Z innego
dokumentu, potrafi
utworzy¢ wiasne
makro

i zastosowac je

w dokumencie

Uczen:

omawia sposoby
wstawiania tabel
w réznych
edytorach tekstu,
wskazuje na ich
podobienstwa

i roznice, omawia
sposoby
dodawania i
modyfikacji stylu

Uczen:

wstawia do tekstu
tabele pobrang

Z innego programu
lub internetu,
sprawnie uzywa
systemowego
mechanizmu
wstawiania
nietypowych
znakow, definiuje

Uczen:

poprawnie stosuje
system tabulacji,
nadajgc tekstom
uktad
tabelaryczny,
edytuje listy
numerowane,
poprawnie
rozpoznaje znaki
niedrukowalne,

Uczen:

stosuje tabulacje
w prostych
sytuacjach,
poprawnie steruje
potozeniem tekstu
w wierszu bez
uzycia
wielokrotnych
spacji, wstawia
tabele przy uzyciu

znakow i akapitu, |style znakéw wie, co to sg kreatora i
dostrzega i akapitu, edytuje |odwotania wykonuje na nigj
zaleznos¢ miedzy |listy w tekscie, podstawowe
nimi z wielostopniowym |rozmieszcza tekst |operacje
numerowaniem w kolumnach,
notrafi wstawic
Uczenh: Uczen: Uczen: Uczen: Uczeh:
sprawnie wstawia |omawia pojecie ustawia lustrzane |pracuje Zna pojecia
i edytuje przypisy, |sekcji i wymienia |marginesy, z nagtéwkiem nagtowka i stopki,
samodzielnie elementy rozumie pojecie i stopkg wstawia
przygotowuje formatowania, sekcji, sprawnie dokumentu automatyczng
dokumenty ktére sg edytuje wielostronicowego, |[numeracje stron,
o profesjonalnym |atrybutami sekcji, |wielostronicowy zna pojecie strony |pracuje z réznymi
wygladzie, potrafi |wstawia odsytacze |dokument tytutowej, zmienia |widokami
Opracowywanie dokumentéw wskazacé w hipertekstowe, Z podziatem na orientacje strony |dokumentu
wielostronicowych réznych sprawnie pracuje |sekcje, zna zasade|i rozmiar papieru,
programach z dowolnie diugim |dziatania stosuje rozng
narzedzia o tej dokumentem, mechanizmu orientacje strony
samej lub samodzielnie tworzenia i podziat tekstu
podobnej tworzy automatycznego |na kolumny
funkcjonalnosci automatyczny spis [spisu tresci, w réznych
i postuzy¢ sie nimi |tresci oraz wstawia odsytacze |sekcjach, stosuje
ilustracji, potrafi prowadzgce do wybrane szablony
zredagowacé inng |innych do
stonke i nantdwek ldokiimentdw nrzvaatownayania
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczenh:
przygotowuje modyfikuje postuguje sie formatuje zna i stosuje
zlozone projekty  |parametry skanerem wraz wstawiony obiekt |normy prawa
z roznych dziedzin, |skanowania, Z zainstalowanym |graficzny, odnoszace sie do
postuguje sie importuje zdjecia |oprogramowaniem |samodzielnie obcych materiatow
programem z innych urzadzen, |firmowym, pozyskuje wykorzystanych
do rozpoznawania |osadza obiekty pozyskuje materiaty z sieci, |w swoich pracach,
V. \ultimedia w tekscie tekstu (OCR) potgczone z i wstawia animacje |importuje positkuje sie
plikiem zrédtowym, |do dokumentu, wykonane przez  |gotowymi
oszczednie dodaje podpisy siebie zrzuty szablonami, tgczgc
operuje grafikami, |do wstawionych ekranu grafike z tekstem,

by nie zwiekszaé
nadmiernie
rozmiaru pliku
tekstowego

ilustracji

wstawia obiekty
réznego typu




I5Y Podstawy sktadu komputerowego

Uczen:

projektuje, tworzy
i udostepnia
szablony drukow,
projektuje
dokument
korespondenciji
seryjnej (np.
zaproszenie) wraz
z bazg danych,
przewiduje
przyszie,
wielokrotne uzycie
dokumentu,
redaguje broszury,
wykorzystuje

w pracy
nowoczesne
technologie

np. smartfon lub
tablet

Uczen:

tworzy wtasny
szablon
dokumentu (np.
dyplom, list, papier
firmowy), tworzy
szablony
zawierajgce pola,
tworzy dokument,
korzystajac z regut
typograficznych,
edytuje dokumenty
z wykorzystaniem
mechanizmu
Sledzenia zmian,
pracuje nad
dokumentami on-
line w wiekszym
zespole

Uczen:

omawia wady

i zalety korzystania
z szablonéw ,
taczy dokument

z zewnetrzng bazag
danych, wstawia

i formatuje pola
korespondenciji
seryjnej,
wspotdziata
podczas edyciji
dokumentu on-line

Uczen:

tworzy dokument
na podstawie
gotowego
szablonu, scala

i drukuje
dokumenty
seryjne, dostrzega
réznice

i podobienstwa
pomiedzy wersjg
biurkowa a
sieciowg pakietu
biurowego

Uczenh:

definiuje pojecie
szablonu, podaje
typowe przyktady
dokumentow
tworzonych

na podstawie
szablonu,
wymienia kolejne
kroki tworzenia
korespondencji
seryjnej, wskazuje
przyktady
edytorow on-line,
positkuje sie
gotowymi
szablonami, tgczgc
grafike z tekstem,
wstawia obiekty
réznego typu

Temat lekcji

4. Przetwarzanie informacji liczbowych w postaci tabelarycznej [3]

Wymagania programowe na:

1 Praca w arkuszu kalkulacyjnym —
usystematyzowanie wiadomoS$ci

Uczen:

omawia
podobienstwa

i roznice miedzy
przyktadowymi
programami typu
arkusz
kalkulacyjny,
charakteryzuje ich
typowe funkcje

i sposob pracy,
ogolnie analizuje
polecenia
dostepne w menu

Uczenh:
przewiduje, jak
zmieniajg sie
adresy zawarte w
formule podczas
wypetniania w
pionie i poziomie,
stosuje
formatowanie
warunkowe tabeli
arkusza
kalkulacyjnego

Uczen:

potrafi
automatyzowac
Swojg prace

w arkuszu,
automatycznie
wypetnia komorki
formutami i seriami
danych, stosuje
rézne typy
adresowania
wtedy, gdy jest to
uzasadnione,
wskazuje na zalety
tabel

Uczen:

dobiera
odpowiedni format
danych,
podsumowuje
serie liczb, zna i
stosuje rozne
sposoby
adresowania, zna
i stosuje
podstawowe
funkcje
wbudowane:
sume, maksimum,
minimum, $redniag,

Uczen:

zna typy danych
akceptowanych
przez arkusz,
formatuje dane
réznego typu,
kopiuje i wkleja
zawartosé
komorek, zna
podstawowe
zastosowania
arkusza
kalkulacyjnego

opracowanych potege,
w arkuszu pierwiastek
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:




potrafi objasnic

zna zastosowanie

potrafi skorzystac

potrafi skorzystac

samodzielnie

dziatanie wielu funkciji z funkcji losowej, |z funkciji projektuje formuty

i zastosowanie wbudowanych sortuje i filtruje warunkowej, z uwzglednieniem

wiekszosci funkcji |w arkusz, potrafi |serie danych, korzysta kolejnosci dziatan,

wbudowanych zaprojektowac omawia sytuacje, |z przegladarki znajduje

na podstawie ich |ztozone formuty w ktorych celowe |wbudowanych maksimum

pomocniczego z zastosowaniem |jest ukrywanie lub |[funkcji, potrafi i minimum serii

opisu zawartego w |zagniezdzonych  |blokowanie postuzy¢ sie danych, zna

pomocy nawiasow, sortuje |komorek, zmienia [funkcjami, ktérych |sposoby ukrywania

systemowej, serie danych kolejnos¢ znakéw |argumentami sg  |i blokowania

stosuje wiasne wedtug kilku w ciggu przy ciggi znakow, komorek, drukuje

konstrukcje kryteriéw, potrafi |uzyciu opracowuje tabele |wyniki swojej pracy
AN Wybrane funkcje dostgpne w arkuszu 1 w komponowanych |zaprojektowaé wbudowanych wynikow

formutach, estetyczny funkcji tekstowych, |rzeczywistego

wykorzystuje formularz, precyzyjnie ustala |doswiadczenia,

wiasne potrafi uczynic obszar wydruku dodaje nagtowek

formaty wyswietlen [tabele uniwersalng i stopke

ia danych przez unikanie do arkusza,

w komoérkach, wpisywania dostosowuje

samodzielnie sztywnych, wyglad strony i

analizuje problem |konkretnych marginesy przed

i projektuje danych i uzywanie wydrukiem

algorytm obliczen |zmiennych

Uczenh: Uczenh: Uczen: Uczen: Uczeh:

tworzy efektowne |omawia cechy poprawnie dobiera [rozumie potrafi

wykresy roznego |charakterystyczne [typ wykresu nierozerwalng wygenerowacé

typu, zobrazowuje |réznych typéw do charakteru korelacje miedzy |prosty wykres,

na odpowiednim  |wykreséw, danych, wykresem korzystajac

wykresie wskazujgc samodzielnie i danymi, Z kreatora,

zestawienie sytuacje, w generuje wykres  |na podstawie umieszcza

danych o ktérych zalecane |na podstawie ktérych wykres w dokumencie

dowolnym jestich np. danych zostat utworzony, |tekstowym wykres

charakterze zastosowanie, statystycznych dostosowuje wykonany

wyjasnia zaleznos¢|pobranych wyglad wykresu w arkuszu

I Wykresy w arkuszu 1

pomiedzy zmiang
danych

a zmianami

na wykresie

z internetu,
samodzielnie
redaguje tabele
pozwalajgca

na uzyskanie
wykresu funkcji
matematycznej
jednej zmiennej,
osadza

w dokumencie
tekstowym wykres
wraz z aktywnym
dowigzaniem
prowadzgcym

do pliku arkusza

do wlasnych
potrzeb




5. Przetwarzanie informacji w postaci bazodanowej [3]

Wymagania programowe na:

Temat lekcji Liczba
godzin
Uczenh: Uczenh: Uczen: Uczen: Uczeh:
samodzielnie wyjasnia, na czym |wskazuje wskazuje podaje przyktady
projektuje polega w przyktadach baz, |przyktady baz danych
relacyjng baze przetwarzanie co w nich jest programow Ze swojego
danych w zadanej |danych zawartych |[rekordem, tabelg, |do obstugi baz otoczenia,
sytuacji w bazie, rozumie |formularzem itd., |danych, wyjasnia |na przyktadzie
problemowej, problem dostrzega pojecia: rekordu, |gotowej bazy
dyskutuje nad ekonomicznego funkcjonalnos$¢ baz|typu pola, zaktada |wskazuje
propozycjami gospodarowania |danych w postaci |prostg baze podstawowe
zmian struktury zasobami elektronicznej, danych, definiuje |obiekty: rekord,
bazy niezbednymi potrafi logicznie potrzebne kolumny [tabele, formularz,
zwiekszajgcych jej |do przechowywani |podzieli¢ dane i ich typ, sortuje wykonuje
funkcjonalnosé, a informaciji w bazie na kilka rekordy wedtug podstawowe
potrafi tworzy¢ w bazie, definiuje |[tabel, wskazuje wskazanego operacje:
bazy oraz relacje tgczace pole mogace klucza, umie wprowadzanie
definiowa¢ w nich |dwie tabele, peti¢ funkcje zdefiniowac¢ relacje Jdanych,
I8 Zaktadanie bazy danych 1 relacje i kwerendy, |samodzielnie klucza gtéwnego, |pomiedzy dwiema |modyfikowanie,
korzystajac okresla klucze przy pomocy tabelami usuwanie,
z roznych gtébwne, omawia nauczyciela w programie przeglada dane
programow sposoby importu  |definiuje relacje systemie relacyjnej|zapisane w bazie,
danych, porusza |[fgczace dwie bazy danych dodaje nowe
problem istnienia [tabele, importuje rekordy, wie, na
wielu standardow |dane z plikow czym polega
plikow baz danych, |zewnetrznych ustanawianie
samodzielnie relacji w bazie,
tworzy relacje wie, czym jest
pomiedzy polami kwerenda
kilku tabel,
samodzielnie
tworzy kwerendy
i odczytuje zaich
pomocg dane
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczenh:
opierajac sie na przedstawia tworzy wtasne wyszukuje wyszukuje
pomocniczej zasady budowania |zapytania, rozumie |informacje informacje
literaturze, potrafi |zapytan, wskazuje |charakter danych |w relacyjnej bazie |w relacyjnej bazie
samodzielnie na ich zasadniczg |zwréconych przez |danych, tworzgc |danych
zapisywac ztozone |role zapytanie proste zapytania |na podstawie
kwerendy w przetwarzaniu  |w poréwnaniu na podstawie gotowych zapytan
z wykorzystaniem |informacji w bazie, |z tabelami realnie |jednej tabeli i opartych na jednej
jezyka zapytan zna zasady istniejacymi w dwaoch tabel, tabeli
wyszukiwania bazie, stosuje tworzy
informaciji w bazie |znaki wieloznaczne|samodzielnie
z wykorzystaniem |do budowy kwerendy proste
jezyka zapytan. zapytan, zna i mniej ztozone,
potrafi zapisac podstawowe korzystajgc
VAN Budowa zapytari 1 zlozone kwerendy, |konstrukcje jezyka |z wbudowanych
korzystajac zapytan, wie, czym|narzedzi
z wybranej jest jezyk SQL,
instrukcji, np. potrafi
SELECT,; stosuje |przeanalizowac¢
jej gtéwne przyktad zapytania
klauzule. utworzonego
w jezyku SQL,
Z pomocg
nauczyciela potrafi
zapisac prostg
kwerende
Uczenh: Uczen: Uczen: Uczen: Uczeh:
projektuje omawia zasady samodzielnie wskazuje wprowadza
formularze tworzenia projektuje przyktady i modyfikuje dane,
zawierajgce formularzy, formularz, dbajac |wypetniania korzystajgc
przyciski sterujgce |precyzyjnie opisuje|o jego estetyke, formularza np. Z gotowych
oraz elementy pola wykorzystane |ustala kolejno$¢  |na stronie formularzy,
ozdobne, w formularzu, przechodzenia internetowej, przeglgda gotowe
projektuje dyskutuje na temat|miedzy polami, generuje raporty
podformularze, wygody poprawnie stosuje |zestawienia
S Formularze i raporty 1 potrafi tworzyé i funkcjonalnosci |etykiety, wybranych
raporty zaprojektowanych |eksportuje raport |informacji z bazy,
szczegotowe i formularzy, do postaci drukuje proste
stosowac omawia role elektronicznej zestawienia
obliczenia raportéw w bazie |i papierowej,
danych, sprawnie tworzy
w raportach zestawienia
stosuje w postaci raportow
podsumowania,
znajduje
malkevimalng




6. Przetwarzanie multimediéw [5]

Wymagania programowe na:

Temat lekcji "(')C dzzz
J 6 5 4 3 2
Uczenh: Uczenh: Uczen: Uczen: Uczeh:
samodzielnie omawia formaty omawia cechy rozpoznaje rodzaj |wskazuje
zapoznaje sie graficzne charakterystyczne |zastosowanej przyktady
z mozliwosciami i poprawnie je grafiki rastrowej grafiki (rastrowa, |programéw
wybranego stosuje, zna i wektorowej, wektorowa), do obrébki grafiki,
programu pojecia uzywa retuszuje Z pomocg
graficznego, rozdzielczosci poszczegoélnych fotografie, zapisuje |postuguje sie
wypowiada sie i przestrzeni barw, |narzedzi grafiki w réznych  |wybranym
na temat omawia mozliwosci|w programie grafiki [formatach, stosuje |programem
programow sterowania wektorowej, potrafi jwarstwy i selekcje, |graficznym,
graficznych, warstwowym zgrupowac stosuje postuguije sie
stosuje podczas |utozeniem i rozgrupowac kadrowanie najprostszymi
pracy obiektow, uzywa |obiekty, zmienia |i skalowanie, narzedziami
Zaawansowane wiekszos$ci kolory pierwszo-  |wykonuje proste |do rysowania figur
narzedzia aplikacji, |narzedzi i drugoplanowy. projekty w grafice |geometrycznych
wilasciwie dobiera |wybranego tworzy wektorowej,
(B Grafika rastrowa i wektorowa 1 narzedzia i ich programu zaplanowang postuguije sie
opcje graficznego, potrafilkompozycje, podstawowymi
dla uzyskania okresla¢ opcje w programie, umie |narzedziami
odpowiednich wybranych zapisac swoj wybranej aplikacji,
efektow narzedzi programu,|rysunek by, umie pozyskac
na rysunku, potrafi poréwna¢ |dodawac kolejne |i zainstalowa¢
doswiadczalnie przydatnosc¢ jego zmiany, edytor grafiki
dobiera opcje edytorow grafiki stosuje skalowanie [rastrowej
narzedzia do wektorowej obiektow i wektorowej, wie,
uzyskania do swoich potrzeb, |do odpowiednich |czym sg filtry
pozadanych uzywa narzedzi do |wymiarow, stosuje |graficzne i zna
efektéw np. rysowania odpowiednie efekty ich dziatania
wklestosci, obiektow 3D, sposoby kompresji
odblasku, projektuje pliku graficznego,
postuguije sie elementy dokonuje zmiany
sprawnie graficzne, ksztattu krzywych,
programami do wykorzystania |wypetniania
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczenh:
przygotowuje potrafi dokonac pozyskuje materiat |importuje materiat |samodzielnie
scenariusz filmu, |konwersji formatu |[filmowy z aparatu |filmowy przygotowuje
potrafi pliku filmowego, cyfrowego, do programu, ujecia filmowe
samodzielnie korzystajac z telefonu pozyskuje materiat |z wykorzystaniem
przygotowac kamery cyfrowej, |komorkowego, filmowy przez dostepnego
i opracowac krotki |stosuje rézne kamery cyfrowej, |wykorzystanie sprzetu,
film na zadany plany scen przeprowadza wbudowanej rozpoznaje
temat, dyskutuje [filmowych, dodaje |montaz filmu, kamery popularne
na temat formatéw [film do swojej stosuje efekty internetowej, rozszerzenia
plikéw wideo, strony internetowej |specjalne wykorzystuje plikéw filmowych,
rezyseruje film przez wstawienie |i przejscia, dostepne opcje wymienia formaty
dydaktyczny, odsytacza do pliku jumieszcza w filmie |oprogramowania |plikow wideo,
prezentuje np. w serwisie napisy, dodaje podczas montazu |podaje przyktady
zalozenia i YouTube, do filmu sciezke |[filmu filmowego, programow
mozliwosci konwertuje filmy  |dzwiekowa, eksportuje do obrébki wideo,
YA Montaz filmowy 2 technologii Blu-ray [pomiedzy réznymi |eksportuje zmontowany film |wskazuje
formatami, omawia |na rézne sposoby |do pliku, wyjasnia |programy stuzgce
mozliwosci zmontowany pojecie do nagrywania
technologii materiat do pliku, [rozdzielczosci, danych
Bluetooth publikuje go wyjasnia zwigzek |na nosnikach
w internecie, pomiedzy jakoscig |optycznych, przy
dodajgc poprawny |[filmu a jego uzyciu telefonu
opis, nagrywa rozmiarem, potrafi odebrac
przygotowany wymienia dane przestany plik
przez siebie film na|pomiedzy dwoma
ptycie CD lub DVD |telefonami
w réznych komérkowym
formatach,
konfiguruje ustuge
Bluetooth w swoim
telefonie,
nawigzuje
Uczenh: Uczen: Uczen: Uczen: Uczeh:
samodzielnie stosuje tworzy skrypty tworzy skrypty uruchamia
tworzy ruchome wielokrotnie zawierajgce zawierajace aplikacje Scratch,
obrazy, zagniezdzong instrukcje instrukcje tworzy najprostszy
opracowuje instrukcje warunkowg czytaj/pisz skrypt, uruchamia
obszerniejsze warunkowg w programie w programie skrypt, zna zasade
tutoriale zwigzane |w programie Scratch, uzywa Scratch, inicjalizujejuzyskania animaciji
z informatykg lub  |Scratch, operatorow zmienne, stosuje |poklatkowej
innymi tworzy skrypty logicznych, instrukcje w plikach GIF i
przedmiotami zawierajace petle, |eksperymentalnie |przypisania, uzywa|PNG, wskazuje
szkolnymi, okresla wynik dostosowuje operatorow program do edycji
wykorzystuje dziatania skryptu, |predkos¢ animacji |arytmetycznych, |ruchomych
wszystkie poznane |stosuje efekt poklatkowej dodaje klatki obrazéw GIF
el Animacje 1 techniki (zrzuty przezroczystosci animaciji i PNG
ekranowe, wideo poklatkowej,
i audio, w eksportuje
programie Scratch animacje do

tworzy w petni
funkcjonalne
skrypty wedtug
wiasnego projektu,
poréwnuje dwa
alternatywne
rozwigzania
zadania

formatu flash




7. Prezentowanie przetworzonych informacji [3]




Temat lekcji

Wymagania programowe na:

i Jezyk stron internetowych

Uczen:

rozumie
konstrukcje jezyka
XML, porusza
tematyke
pozycjonowania
stron, przedstawia
sposob dziatania
serwera stron
WWW, umieszcza
zrobiong przez
siebie prezentacje
na wiasnej stronie

Uczen:

potrafi zastosowac
podstawowe
znaczniki HTML

i parametryzuije je,
wstawia i edytuje
tabele na swojej
stronie,
dostosowuje
gotowe szablony
do wtasnych
wymagan, omawia
sposoby

Uczen:

edytuje kod HTML
strony, potrafi
skopiowac i
dostosowac tekst
zrodtowy innej
strony internetowej
z zachowaniem
praw autorskich,
wyszukuje
szablony stron w
internecie,
publikuje swojg

Uczen:

samodzielnie
tworzy kod strony
w wybranym
edytorze,
umieszcza
multimedia

na edytowanej
stronie
internetowej, w
tym fragmenty map
internetowych,
wykorzystuje

Uczen:

zna podstawowe
fakty z historii
internetu,
przeglada

i analizuje kod
zrédtowy stron,
rozumie strukture
plikbw HTML,
przestrzega norm
prawnych

i moralnych
zwigzanych

AN Style i skrypty na stronie

internetowej, promowania strone gotowe szablony |z udostepnianiem
prezentuje stworzonej przez |na zewnetrznym  |do budowy wiasnej |informacji w sieci,
dziatanie ustugi siebie strony, serwerze, strony odnajduje
HotPot Google dodaje licznik konfiguruje informacje
odwiedzin swojej |dodatkowe na temat
strony i ankiete narzedzia w interesujgcych
serwisie Mapy miejsc na planie
Google pobliskiego duzego
miasta, wie, co to
sg szablony stron
internetowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczenh:
tworzy i edytuje wykorzystuje zna najczesciej podaje przyktady |wymienia sposoby
ztozone struktury |w stylach CSS wykorzystywane [stosowania stylow |fgczenia
plikéw .css (np. klasy atrybuty w stylach |CSS, potrafi (osadzania) stylow
z wykorzystaniem |i pseudoklasy, CSS i sposoby wykorzystac style |CSS na stronie
dziedziczenia stosuje funkcje okreslania ich zdefiniowane internetowej,
i warstw div), warunkowa, wartosci, fgczy plik |w edytowanej podaje przykfad
zmienia (tworzy korzysta .html z .css, ustala |stronie, wyjasnia |selektora i jego

wlasne) .css w
systemach CMS,
projektuje i
publikuje, stosuje
na swojej stronie

Z operatorow
poréwna, tworzy
formularze
elektroniczne

z obstugg zdarzen

podstawowe
parametry
czcionek,
akapitow, grafik,
wstawia skrypt

pojecia: CSS,
selektor, cecha,
wartosg,
rozumie zalety
uzycia CSS,

cechy, wymienia
cechy JavaScript

I Publikowanie informaciji w sieci

skrypty napisane |(np. onClick) do dokumentu podaje przyktady
w jezyku .html i dostosowuje|skryptéw i omawia
JavaScript go, ich rodzaje,

korzystajac z wstawia gotowe

funkciji, skrypty do kodu

obstuguje okna strony, rozroznia

dialogowe zdarzenia (np.

anlClicl

Uczeh: Uczenh: Uczen: Uczen: Uczeh:
umie postugiwa¢ |prezentuje kolejne jumie nadac rozumie role wie, kiedy i w jakim
sie kroki zmierzajgce |odpowiednie systemu domen celu stosuje sie
oprogramowaniem |do uruchomienia |uprawnienia internetowych, wspotdzielenie
chmur wlasnej strony wspétuzytkowniko |korzysta dokumentow,

informacyjnych,
samodzielnie uczy
sie ich obstugi

i poznaje ich
mozliwosci, wie,
kiedy i w jakim
celu stosuje sie
wspotdzielenie
dokumentéw

i na czym ono
polega, wie, jakie
uprawnienia mogg
mie¢ uzytkownicy
wspotdzielgcy
dokument,

umie samodzielnie
zaplanowacé
strukture zespotu

i odpowiednio
dostosowac
chmure
informatycznag

do wykorzystania
w e-pracy

na przykfadzie
szkolnego portalu
informacyjnego
zespotu

internetowej we
wiasnej domenie,
umie zorganizowac
grupe pracujgca
zdalnie nad
projektem,
przydzielajgc im
odpowiednie
uprawnienia

do zasobow
chmury, swiadomie
stosuje
udostepnianie
plikbw w chmurze
i zarzgdza
dostepem do
swoich zasobdw,
zaktada konto

w chmurze
informacyjnej, np.
Skydrive.com,

i wskazac jej
sktadowe,
okreslajac ich
zastosowania,
udostepnia dane
z wirtualnych
dyskoéw,

m dokumentu

w chmurze,
stosuje zasady
wspotdzielenia
dokumentéw, umie
edytowaé

w chmurze
dokumenty
utworzone off-line

i na odwrot, potrafi
poréwnac
mozliwosci edytora
tekstu z chmury

Z programami
instalowanymi

w komputerze, wie,
jak wykorzystac
chmure w pracy
zespotowej,

wie, jakie
Zznaczenie ma
wspotdzielenie
plikéw w pracy
zespotowej, fgczy
sie z serwerem
FTP, pobiera i
wysyta dane FTP

z udostepnionych
plikow i wie jakie
otrzymat do nich
uprawnienia,
korzysta

Z zaawansowanyc
h funkciji
komunikatora, w
tym rozmowy
gtosowej,

umie wymieniac
pliki z chmurg
informacyjna,
korzysta z e-dysku
i zna jego
ograniczenia, umie
ustawi¢ parametry
wspotdzielenia
plikéw dla
wiasnych
dokumentéw

w chmurze,
wykorzystuje
wspotdzielenie

do pracy w
zespole, wyjasnia
dziatanie ustugi
FTP,

rozumie na czym
ono polega, wie,
jakie uprawnienia
mogg miec
uzytkownicy
wspotdzielgey
dokument,
korzysta

z komunikatoréw,
rozwija skrot FTP,
podaje przyktad
klienta FTP,
wymienia rodzaje
uprawnien

do udostepnionych
plikéw




